Sziasztok büszkén prezentálom a második Hunter Guideomat. A régihez képest kicsit kibővítve és sok sok érdekes plusz infóval. Még most is elsősorban a 60as huntereknek szeretnék segítséget nyújtani de a kicsiknek is rengeteg alapvető infó található meg. Nagy része fordítás és innen onnan összeszedett infók szerkesztett, pontosított változata, de azért semmi olyat nem írtam le amivel nem értenék egyet vagy nem tapasztaltam volna magam is. Amennyiben szeretnétek kibővíthetem egy Macro résszel is a későbbiekben. (ne akarjátok mert le kéne tesztelnem minden ostoba macrót amit nagyon nem akarok:P)


1. Mi is a feladata egy Hunternek? 


A Hunter alapvetően Damage Dealer kaszt. Ez azt jelenti, hogy szinte csak azzal törődik, hogy kihozza magából a maximális sebzést. A maximális dps kiosztásáról még lesz szó de előbb egy kicsit a többiről. A hunterek mail armort hordanak ami sokkal nagyobb védelmet nyújt mint a castereknek a cloth armor. Ezért ha valamelyik caster lehúzza a mob-ot a tank-ról akkor a hunter feladata hogy egy distracting shottal magárahúzza a mobot (itt elsősorban boss harcokról beszélek) és elkezdjen futni a main tank felé és addig nem üti az ellent és áll egy helybe amíg a tank vissza nem kapja az aggrot. 


Húzás: Alapvetően mindig a warriorok húznak mert hát az aggrót nekik kell tartani. Viszont vannak kivételes esetek. Egyik legjobb példa UBRS főbossa Drakki. Drakki mellett van két másik sárkány akik elég nagyot sebeznek hát még drakki. A hármat egyszerre nehéz megölni ezért a hunter húzza egy Aimed shottal Drakkit és előtte bekapcsolja az Aspect of the Cheetah képességét amivel 30% al gyorsabban tud futni. Rálő Drakkira és ebben a pillanatban a csapatban lévő két warri letankolja a két másik sárkányt a hunter meg elkezd futni. Amikor csak tudsz a rálössz egy arcane shot ot hogy ne veszítsd el az aggrót, viszont vigyázni kell mert ha drakki közel kerül akkor halott vagy...szóval elfutsz az arénáig ott feign death és mehet drakki vissza. Ha minden igaz akkor mielőtt még elkezdene Drakki visszasétálni az addok már halottak. Ez egy speciális eset és ilyen még sok lesz a nagyobb instákba, de alapvetően a hunter akkor húz amikor szükség van a tetszhalál képességére mert nem vagytok biztosak abban hogy a megfelelő mennyiségű embert húzzátok el. És ha rossz a húzás csak FD és kezdheted előröl. Így nem lesz wipe. 
Viszont ha resistelik a FD-et akkor semmiképp nem fuss vissza a többiekhez. Mert jobb ha csak te halsz meg és fölélesztenek mint hogy mindenki meghaljon. 

Természetesen minden instában van egy-két kivételes eset. Pl:

-ZG-ben hasznos az Aspect of the Wild képessége

-A Viper Sting Segítségével manát tud szívni.

-MC-ben Magmadar-hoz nyugató lövedéke miatt kell, ami előtte Lucifronból esik.

-Húzáshoz hasznos lehet az Eye of the Beast képessége


És végül de nem utolsó sorban a csapdázás. Nagyrészt ilyenkor a „fagyi’ csapdáról van szó. Amit erről tudni kell (bár a hunterek tudják csak más kasztok nem mindig), hogy ha jól emlékszem 15 másodperc a cooldownja és a csapdák miután letetted 1 percig aktívak. A Huntereknek a feladata szokott lenni, hogy egy mob-ot kiiktassanak a harcból úgy hogy belehúzzák az ellent egy ilyen csapdába. Amire ilyenkor figyelni kell. Mindig figyelmeztesd a csapattársaidat, hogy kit csapdázol. Ez azért fontos mert ha más is meglövi a csapdázandó mob-ot lehet hogy nem feléd, fog menni hanem másfelé és így lehet nem a megfelelő mob megy bele a csapdába. Arra is figyelned kell mikor jön ki a csapdából. Ilyenkor vagy figyelmeztesd a többieket, vagy ha van rá kis időd és ügyes vagy vissza kell tenned az ellenséget a csapdába miután kijött. Extrém esetben ez néha olyan jól is sikerülhet, hogy a mob ki sem jön a csapdából;). Ezt úgy tudod megtenni, hogy közel mész a már befagyott „célponthoz” és gyorsan nyomsz egy FD-t majd a Freezeng Trap-et. Az 1.10-es patch óta ezt elég könnyű megtenni, hiszen az FD azonnal kiszed Combat-ból így olyan gyorsan le tudod tenni a következő csapdát, hogy az ellen ki sem tud jönni belőle :D. Ha meg kijönne akkor gyorsan Scatter Shot majd FD + Freeze Trap. Láthatod nem is olyan bonyolult. A lényeg, hogy mindig szólj kit fogsz csapdázni mert BÁRMI SEBZÉS AZONNAL kiszedi a csapdából az ellenfelet. A húzásról vagy kiteing ról hosszan lehetne beszélni, de alapvetően ki kell tapasztalni. Viszont ebben a témában még 60on is fognak meglepetések érni.

Varázslatok leírása szintenként (1.10es patch)
1. szint 
Track Beasts - Vadállatok Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Vadállat (Beast) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Raptor Strike (rank 1) - Raptor csapás (1. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 5-el. 
Autoshot - Automatikusan ismételt lövés - Marksmanship - Mesterlövészet - Automatikusan lövi a célpontot, míg az meg nem hal, vagy nem hagyod abba. 

4. szint 
Aspect of the Monkey - Majom Szemlélet - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Majom Szemlélet következtében megnő a vadász esélye a kitérésre (Dodge) 8%-al. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Serpent Sting (rank 1) - Sikló Csípés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 20 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

6. szint 
Hunter's Mark (rank 1) - Vadász Jele (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Megjelöli a célpontot, és ezzel növeli a célpontot ért távolsági támadások erejét (Ranged Attack Power) 20-al. Ennek tetejébe ez a jelzés mindig látható, még akkor is, ha a célpont láthatatlanná vált. A Célpont a Minimapon is jelölve van. Hatása legfeljebb 2 perc. 
Arcane Shot (rank 1) - Mágikus Lövés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 13 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 

8. szint 
Raptor Strike (rank 2) - Raptor csapás (2. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a kézi támadás sebezését 11-el. 
Concussive Shot - Bénító lövés - Marksmanship - Mesterlövészet - Megbénítja a célpontot, lecsökkenti a mozgási sebességét 50%-al 4 másodpercre. 

10. szint 
Call Pet - Állat hívása - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Hívja a korábban megszelídített állatodat. 
Tame Beasts - Vadállat Szelídítése - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Megkezdi a kijelölt Vadállat (Beasts) Szelídítését. A páncélzatod lecsökken 100%-al, míg a Szelídítésre koncentrálsz, mely 20 másodpercig tart. Ha elveszted a szelídítendő vad figyelmét, a szelídítés kudarcot vall, és megtámad az állat. Ha megszelídítetted, az állat boldogtalan (Unhappy) és lázadó (Disloyal) lesz. Etetéssel lehet vidámabbá és hűségesebbé tenni. 
Aspect of the Hawk (rank 1) - Sólyom Szemlélet (1. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 20-al. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Dismiss Pet - Állat elengedése - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Elengeded az állatot, nem elhagyod. Elengedett állat boldogsága csökken 50-el. 
Feed Pet - Állat etetése - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A kijelölt étellel eteted az állatodat. Az etetés növeli az állatod boldogságát. Használj az állatod szintjéhez közeli táplálékot, hogy minél hatékonyabb legyen az etetés. 
Revive Pet - Állat feltámasztása - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Feltámasztja az állatodat, mely 15% életerővel (HP) tér vissza. 
Beast Training - Állat tanítás - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Megtaníthatod az állatodnak azokat a képességeket, melyeket más állattól ellestél, ha az állatodnak van megfelelő Training Point-ja hozzá. 
Track Humanoids - Humanoidok Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Humanoid (Humanoid) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Serpent Sting (rank 2) - Sikló Csípés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 40 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

12. szint 
Mend Pet (rank 1) - Állat gyógyítás (1. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 20 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Wing Clip (rank 1) - Összeláncolás (1. szintű) - Survival - Túlélés - 5 sebezést okoz a célpontnak és lassítja a mozgását 50%-al 10 másodpercig. 
Distracting Shot (rank 1) - Figyelemelterelő Lövés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, magas fenyegetést (Threat) okozva. 
Arcane Shot (rank 2) - Mágikus Lövés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 21 Mágikus (Arcane) sebezést okoz.

14. szint 
Scare Beasts (rank 1) - Elriasztás (1. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Elijesztesz egy rád támadó Vadállatot (Beast) 10 másodpercre. Bármilyen sebezés megszakítja az elijesztett állat menekülését, és rád támad. 
Eagle Eye - Sas Szem - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Nézőpontodat áthelyezi a kijelölt területre. Csak szabadég alatt használható. Bármilyen akció megszakítja. 
Eyes of the Beast - A Vad Szeme - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Átveheted az állatod felett az irányítást és az Ő szemével látsz. 

16. szint 
Raptor Strike (rank 3) - Raptor csapás (3. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 21-el. 
Immolation Trap (rank 1) - Tűzcsapda (1. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Tűzcsapdát teszel le, mely 105 Tűzsebezést (Fire) okoz 15 másodperc alatt annak, aki elsőnek belelép. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Mongoose Bite (rank 1) - Mongúz Harapás (1. szintű) - Survival - Túlélés - 25 sebezést okozó ellentámadás, melyet csak kitérés (Dodge) után használhatsz. 

18. szint 
Aspect of the Hawk (rank 2) - Sólyom Szemlélet (2. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 35-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Track Undead - Élőhalott Nyomkövetés - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Élőhalott (Undead) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Serpent Sting (rank 3) - Sikló Csípés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 80 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 
Multi Shot (rank 1) - Többlövés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Egyszerre három lövést ad le három különböző célpontra. 

20. szint 
Mend Pet (rank 2) - Állat gyógyítás (2. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 38 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Aspect of the Cheetah (rank 1) - Gepárd Szemlélet (1. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Gepárd Szemlélet következtében megnő a vadász mozgási sebessége 30%-al. Ha megtámadják ebben a Szemléletben megszédül 4 másodpercre és lelassúl 50%-al. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Freezing Trap (rank 1) - Fagyasztó Csapda (1. szintű) - Survival - Túlélés - Fagyasztó csapdát helyezel le, mely az első belelépőt megfagyasztja 10 másodpercre. Bármilyen támadás kiszabadítja a célpontot a jég fogságából. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Disengage (rank 1) - Békén hagyni (1. szintű) - Survival - Túlélés – Békén hagyjuk a célpontot, csökken a fenyegetésünk (Threat) és kilépünk a harcból. 
Distracting Shot (rank 2) - Figyelemelterelő Lövés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, magasabb fenyegetést (Threat) okozva. Hatékonyabb az 1. szintűnél. 
Arcane Shot (rank 3) - Mágikus Lövés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 33 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 

22. szint 
Scorpid Sting (rank 1) - Skorpió Csípés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Skorpió Csípés 20-al csökkenti a célpont Erejét (Strength) és Célzóképességét (Agility) 20 másodpercig. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 
Hunter's Mark (rank 2) - Vadász Jele (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Megjelöli a célpontot, és ezzel növeli a célpontot ért távolsági támadások erejét (Ranged Attack Power) 45-el. Ennek tetejébe ez a jelzés mindig látható, még akkor is, ha a célpont láthatatlanná vált. A Célpont a Minimapon is jelölve van. Hatása legfeljebb 2 perc. 

24. szint 
Beast Lore - Vadismeret - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Információt mutat a becélzott Vadállatról. Sebezést (Damage), Életerőt (Health), Páncélt (Armor), bármilyen Ellenállást (Resistence) és Étrendet (Diet). Raptor Strike (rank 4) - Raptor csapás (4. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 34-el. 
Track Hidden - Rejtőzdödők Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Rejtőzködő (Hidden) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 

26. szint 
Track Elementals - Elementálok Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Elementál (Elemental) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Immolation Trap (rank 2) - Tűzcsapda (2. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Tűzcsapdát teszel le, mely 215 Tűzsebezést (Fire) okoz 15 másodperc alatt annak, aki elsőnek belelép. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Rapid Fire - Gyors Tüzelés - Marksmanship - Mesterlövészet - Megnöveli a Távolsági Támadó Sebességet (Ranged Attack Speed) 40%-al 15 másodpercre. 
Serpent Sting (rank 4) - Sikló Csípés (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 140 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

28. szint 
Aspect of the Hawk (rank 3) - Sólyom Szemlélet (3. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 50-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Mend Pet (rank 3) - Állat gyógyítás (3. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 68 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Frost Trap (rank 1) - Dermesztő Csapda (1. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Dermesztő csapdát teszel le, mely az első belelépés hatására 10 lépés (yard) sugarú körben minden ellenségnek a mozgását lelassítja 40%-al, amíg a hatósugárban benne vannak. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Arcane Shot (rank 4) - Mágikus Lövés (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 59 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 

30. szint 
Aspect of the Beast - Vadállat Szemlélet - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Vadállat Szemlélet következtében a vadászt nem lehet Nyomon követni. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Scare Beasts (rank 2) - Elriasztás (2. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Elijesztesz egy rád támadó Vadállatot (Beast) 15 másodpercre. Bármilyen sebezés megszakítja az elijesztett állat menekülését és rád támad. 
Mongoose Bite (rank 2) - Mongúz Harapás (2. szintű) - Survival - Túlélés - 45 sebezést okozó ellentámadás, melyet csak kitérés (Dodge) után használhatsz. 
Feign Death - Tetszhalál - Survival - Túlélés - Ellenségek átverésére alkalmas, Tetszhalál után talán nem támadnak. 6 percig lehet fenntartani ezt az állapotot. 
Distracting Shot (rank 3) - Figyelemelterelő Lövés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, még magasabb fenyegetést (Threat) okozva. Hatékonyabb a 2. szintűnél. 
Multi Shot (rank 2) - Többlövés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Egyszerre három, +40 sebezéssel nagyobb lövést ad le három különböző célpontra. 

32. szint 
Track Demons - Démonok Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Démon (Demon) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Raptor Strike (rank 5) - Raptor csapás (5. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 50-el. 
Flare - Világítórakéta - Marksmanship - Mesterlövészet - Felfedi a Rejtett (Hidden) és Láthatatlan (Invisible) ellenségeket 30 lépésnyi (yard) sugarú körben 30 másodpercre. 
Scorpid Sting (rank 2) - Skorpió Csípés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Skorpió Csípés 29-el csökkenti a célpont Erejét (Strength) és Célzóképességét (Agility) 20 másodpercig. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

34. szint 
Explosive Trap (rank 1) - Robbanó Csapda (1. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Robbanó Csapdát teszel le, mely 100-130 Tűzsebezést (Fire) okoz a belelépő ellenfélnek és további 150 Tűzsebezést (Fire) okoz 20 másodperc alatt minden ellenségnek 10 lépés (yard) sugarú körben. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Disengage (rank 2) - Békén hagyni (2. szintű) - Survival - Túlélés - Békén hagyjuk a célpontot, csökken a fenyegetésünk (Threat) és kilépünk a harcból. Hatékonyabb a 1. szintűnél. 
Serpent Sting (rank 5) - Sikló Csípés (5. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 210 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

36. szint 
Mend Pet (rank 4) - Állat gyógyítás (4. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 103 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Immolation Trap (rank 3) - Tűzcsapda (3. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Tűzcsapdát teszel le, mely 340 Tűzsebezést (Fire) okoz 15 másodperc alatt annak, aki elsőnek belelép. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Viper Sting (rank 1) - Vipera Csípés (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Vipera Csípés 616 Manát szív le a célponttól 6 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 
Arcane Shot (rank 5) - Mágikus Lövés (5. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 83 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 

38. szint 
Aspect of the Hawk (rank 4) - Sólyom Szemlélet (4. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 70-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Wing Clip (rank 2) - Összeláncolás (2. szintű) - Survival - Túlélés - 25 sebezést okoz a célpontnak és lassítja a mozgását 45%-al 10 másodpercig. 

40. szint 
Aspect of the Pack - Falka Szemlélet - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Falka Szemlélet következtében megnő a vadász és csapatának sebessége 30%-al. Akit megtámadnak ebben a Szemléletben, az megszédül 4 másodpercre és lecsökken a sebessége 50%-al. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Raptor Strike (rank 6) - Raptor csapás (6. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 80-al. 
Freezing Trap (rank 2) - Fagyasztó Csapda (2. szintű) - Survival - Túlélés - Fagyasztó csapdát helyezel le, mely az első belelépőt megfagyasztja 15 másodpercre. Bármilyen támadás kiszabadítja a célpontot a jég fogságából. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Track Giants - Óriások Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Óriás (Giant) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. 
Volley (rank 1) - Szórás (1. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A kijelölt területet megsorozza, minden ellenségnek 8 lépésen (yard) belül 50 Mágikus (Arcane) sebezést okozva másodpercenként 6 másodpercen keresztül. 
Hunter's Mark (rank 3) - Vadász Jele (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Megjelöli a célpontot, és ezzel növeli a célpontot ért távolsági támadások erejét (Ranged Attack Power) 75-el. Ennek tetejébe ez a jelzés mindig látható, még akkor is, ha a célpont láthatatlanná vált. A Célpont a Minimapon is jelölve van. Hatása legfeljebb 2 perc. 
Distracting Shot (rank 4) - Figyelemelterelő Lövés (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, sokkal magasabb fenyegetést (Threat) okozva. Hatékonyabb a 3. szintűnél. 

42. szint 
Serpent Sting (rank 6) - Sikló Csípés (6. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 290 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 
Multi Shot (rank 3) - Többlövés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Egyszerre három, 80 sebezéssel nagyobb lövést ad le három különböző célpontra. 
Scorpid Sting (rank 3) - Skorpió Csípés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Skorpió Csípés 45-el csökkenti a célpont Erejét (Strength) és Célzóképességét (Agility) 20 másodpercig. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

44. szint 
Mend Pet (rank 5) - Állat gyógyítás (5. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 142 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Mongoose Bite (rank 3) - Mongúz Harapás (3. szintű) - Survival - Túlélés - 75 sebezést okozó ellentámadás, melyet csak kitérés (Dodge) után használhatsz. 
Explosive Trap (rank 2) - Robbanó Csapda (2. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Robbanó Csapdát teszel le, mely 139-187 Tűzsebezést (Fire) okoz a belelépő ellenfélnek és további 240 Tűzsebezést (Fire) okoz 20 másodperc alatt minden ellenségnek 10 lépés (yard) sugarú körben. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Arcane Shot (rank 6) - Mágikus Lövés (6. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 115 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 

46. szint 
Aspect of the Wild (rank 1) - Vadon Szemlélet (1. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Vadon Szemlélet következtében megnő a vadász és csapatának Természeti Ellenállása (Natural Resistance) 45-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Scare Beasts (rank 3) - Elriasztás (3. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Elijesztesz egy rád támadó Vadállatot (Beast) 20 másodpercre. Bármilyen sebezés megszakítja az elijesztett állat menekülését és rád támad. 
Immolation Trap (rank 4) - Tűzcsapda (4. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Tűzcsapdát teszel le, mely 510 Tűzsebezést (Fire) okoz 15 másodperc alatt annak, aki elsőnek belelép. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Viper Sting (rank 2) - Vipera Csípés (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Vipera Csípés 848 Manát szív le a célponttól 8 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

48. szint 
Aspect of the Hawk (rank 5) - Sólyom Szemlélet (5. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 90-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Raptor Strike (rank 7) - Raptor csapás (7. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 110-el. 
Disengage (rank 3) - Békén hagyni (3. szintű) - Survival - Túlélés - Békén hagyjuk a célpontot, még jobban csökken a fenyegetésünk (Threat) és kilépünk a harcból. Hatékonyabb a 2. szintűnél. 

50. szint 
Track Dragonkin - Sárkányok Nyomkövetése - Survival - Túlélés - Megmutatja a közeli Sárkány (Dragonkind) típusú lények helyét a Minimapon. Egyszerre csak egy Nyomkövetés lehet aktív vadászonként. Volley (rank 2) - Szórás (2. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A kijelölt területet megsorozza, minden ellenségnek 8 lépésen (yard) belül 65 Mágikus (Arcane) sebezést okozva másodpercenként 6 másodpercen keresztül. 
Distracting Shot (rank 5) - Figyelemelterelő Lövés (5. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, még sokkal magasabb fenyegetést (Threat) okozva. Hatékonyabb a 4. szintűnél. 
Serpent Sting (rank 7) - Sikló Csípés (7. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 385 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

52. szint 
Mend Pet (rank 6) - Állat gyógyítás (6. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 189 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Arcane Shot (rank 7) - Mágikus Lövés (7. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 145 Mágikus (Arcane) sebezést okoz. 
Scorpid Sting (rank 4) - Skorpió Csípés (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Skorpió Csípés 68-al csökkenti a célpont Erejét (Strength) és Célzóképességét (Agility) 20 másodpercig. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

54. szint 
Explosive Trap (rank 3) - Robbanó Csapda (3. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Robbanó Csapdát teszel le, mely 201-257 Tűzsebezést (Fire) okoz a belelépő ellenfélnek és további 330 Tűzsebezést (Fire) okoz 20 másodperc alatt minden ellenségnek 10 lépés (yard) sugarú körben. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Multi Shot (rank 4) - Többlövés (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Egyszerre három, 120 sebezéssel nagyobb lövést ad le három különböző célpontra. 

56. szint 
Aspect of the Wild (rank 2) - Vadon Szemlélet (2. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Vadon Szemlélet következtében megnő a vadász és csapatának Természeti Ellenállása (Natural Resistance) 60-al. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként. 
Raptor Strike (rank 8) - Raptor csapás (8. szintű) - Survival - Túlélés - Erősebb támadás, ami megnöveli a Kézi Támadás (Melee Attack) sebezését 140-el. 
Immolation Trap (rank 5) - Tűzcsapda (5. szintű) - Survival - Túlélés - Egy Tűzcsapdát teszel le, mely 690 Tűzsebezést (Fire) okoz 15 másodperc alatt annak, aki elsőnek belelép. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Viper Sting (rank 3) - Vipera Csípés (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Vipera Csípés 1108 Manát szív le a célponttól 8 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

58. szint 
Aspect of the Hawk (rank 6) - Sólyom Szemlélet (6. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - A Sólyom Szemlélet következtében megnő a vadász Távolsági Támadásának Ereje (Ranged Attack Power) 110-el. Egyszerre csak egy Szemlélet lehet aktív vadászonként.
Mongoose Bite (rank 4) - Mongúz Harapás (4. szintű) - Survival - Túlélés - 115 sebezést okozó ellentámadás, melyet csak kitérés (Dodge) után használhatsz. 
Hunter's Mark (rank 4) - Vadász Jele (4. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Megjelöli a célpontot, és ezzel növeli a célpontot ért távolsági támadások erejét (Ranged Attack Power) 110-el. Ennek tetejébe ez a jelzés mindig látható, még akkor is, ha a célpont láthatatlanná vált. A Célpont a Minimapon is jelölve van. Hatása legfeljebb 2 perc. 
Volley (rank 3) - Szórás (3. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A kijelölt területet megsorozza, minden ellenségnek 8 lépésen (yard) belül 80 Mágikus (Arcane) sebezést okozva másodpercenként 6 másodpercen keresztül. 
Serpent Sting (rank 8) - Sikló Csípés (8. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - A Sikló Csípés 490 Természeti (Nature) sebezést okoz a célpontnak 15 másodperc alatt. Egyszerre csak egy Csípés lehet aktív vadászonként. 

60. szint 
Mend Pet (rank 7) - Állat gyógyítás (7. szintű) - Beast Mastery - Szelídítés Művészete - Állatod sebeit bekötözöd és így gyógyítasz rajta 245 Életerőpontot (HP), míg koncentrálsz. Legfeljebb 5 másodpercig. 
Tranquilizing Shot - Kábító Lövés - Marksmanship - Mesterlövészet - Leszed a célpontról egy támadást erősítő varázslatot. 
Wing Clip (rank 3) - Összeláncolás (3. szintű) - Survival - Túlélés - 50 sebezést okoz a célpontnak és lassítja a mozgását 40%-al 10 másodpercig. 
Freezing Trap (rank 3) - Fagyasztó Csapda (3. szintű) - Survival - Túlélés - Fagyasztó csapdát helyezel le, mely az első belelépőt megfagyasztja 20 másodpercre. Bármilyen támadás kiszabadítja a célpontot a jég fogságából. A csapda a lerakástól számított 1 percig aktív. Csapdát csak Harcon kívül lehet lerakni. Egyszerre csak egy csapda lehet aktív vadászonként. 
Distracting Shot (rank 6) - Figyelemelterelő Lövés (6. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Magadra tereli a célpont figyelmét, legmagasabb fenyegetést (Threat) okozva. Hatékonyabb a 5. szintűnél. 
Arcane Shot (rank 8) - Mágikus Lövés (8. szintű) - Marksmanship - Mesterlövészet - Azonnali lövés, mely 183 Mágikus (Arcane) sebezést okoz.


Akkor egy kicsit a talentekről: 

Talentek:

Talentek ismertetése (1.10es patch talentjei): 
Beast Mastery Talents - Szelídítés Művészete 
Improved Aspect of the Hawk - Míg Aspect of Hawkban vagy, 1-2-3-4-5% esélyed van, hogy egy normál lövésed aktiválja a Gyors Lövést, ami 30%-al gyorsabb lövést eredményez 8 másodpercig.
Endurance Training - Megnöveli az állatod HPját 3-6-9-12-15% -al.
Improved Eyes of the Beast - 30-60 másodperccel megnöveli az Eyes of the Beast varázslatod hatóidejét.
Improved Aspect of the Monkey - 1-2-3-4-5% -al megnöveli a Kitérés bónuszát az Aspect of the Monkey .
Thick Hide - 10-20-30% -al megnöveli a peted armor értékét.
Improved Revive Pet - 3-6 másodperccel lecsökkenti a Revive Pet varázslási idejét, 20%-40%-al csökkenti a Manaigényét, és 15%-30% HPval hozza vissza a petedet
Pathfinding - 3-6% -al megnöveli az Aspect of the Cheetah és Aspect of the Pack sebességét.
Bestial Swiftness - Épületeken kívül megnöveli a peted mozgási sebességét 30% -al.
Unleashed Fury - 3-6-9-12-15%-al megnöveli a peted sebezését.
Improved Mend Pet - A Mend Pet varázslatnak ad 15-50% esélyt, hogy a gyógyítás mellett leszed 1 Curse, Disease, Magic, vagy Poison hatást a petről.
Ferocity - 3-6-9-12-15% -al megnöveli a peted kritik esélyét.
Spirit Bond - Míg a peted melletted van, mindketten a teljes HP-tok 1-2%-ával regenerálódtok 10 másodpercenként. 
Intimidation - A peted leszédítí az ellenfelet a következő sikeres támadásnál 3 másodpercre.
Bestial Discipline - 10-20% -al megnöveli a peted Focus regenerációját.
Frenzy - 20-40-60-80-100% esélyt ad a petednek, hogy kritikus sebezés után 8 másodpercig 30%-al gyorsabban támad.
Bestial Wrath - Bedühödik a peted, ami 50%-al több sebezést nyújt neki 18 másodpercig. Míg dühös, nem lehet Fearelni, befagyasztani, illetve semmilyen módón megállítani, csak ha megölik.

Marksmanship Talents – Mesterlövészet 
Improved Concussive Shot - A Concussive Shotod 4-8-12-16-20% eséllyel szédíti el az ellenfeledet 3 másodpercre.
Efficiency - 2-4-6-8-10%-al csökkenti a lövéseid Manaigényét.
Improved Hunter's Mark - 3-6-9-12-15% -al megnöveli a Hunter's Mark varázslatod Ranged Attack Power bónuszát.
Lethal Shots - 1-2-3-4-5%-al megnöveli a kritikus találati esélyedet távolsági fegyverrekkel.
Aimed Shot - Egy Célzott lövést ad le, mely a sebezést megnöveli 70-el. 28as szinten: 125el; 36os szinten: 200al; 44es szinten: 330al; 52es szinten: 460al;60as szinten: 600al.
Improved Arcane Shot - Az Arcane Shot Cooldownját (újrahasználási időt) csökkenti le 0.2-0.4-0.6-0.8-1 másodperccel.
Hawk Eye - 2-4-6 yarddal megnöveli a Lőtávolságod.
Improved Serpent Sting - 2-4-6-8-10% -al megnöveli a Serpent Sting sebezését.
Mortal Shots - 6-12-18-24-30%-al megnöveli távolsági fegyverek kritikus sebezését. 
Scatter Shot - Közeli lövés, ami a fegyvered 50%-ával sebez és megzavarja az ellenfelet 4 másodpercre. Bármilyen sebezéstől észhez tér az áldozat. Az egyetlen közeli támadás, amit távolsági fegyverrel hajthatsz végre.
Barrage - 5-10-15%-al megnöveli a Multi-Shot és a Volley sebezését.
Improved Scorpid Sting - A Scorpid Stinged 10%-os Erő csökkentésének 10-20-30%-ával csökkenti a célpont Stamináját is.
Ranged Weapon Specialization - 1-2-3-4-5%al megnöveli a Távolsági fegyverekkel okozott sebezésedet. 
Trueshot Aura - 30 percen át 50-el megnöveli a csapatod Ranged és Melee Attack Powerét- 45 yardon belül. 50es szinten: 75 Attack Powerrel; 60as szinten: 100 Attack Powerrel

Survival Talents -Túlélés 
Monster Slaying - 1-2-3%-al megnöveli a sebezést és a kritik esélyt Beast, Giant, és Dragonkin célpontok ellen.
Humanoid Slaying - 1-2-3%-al megnöveli a sebezést és a kritik esélyt Humanoid célpontok ellen.
Deflection - 1-2-3-4-5%-al megnöveli a Parry esélyt.
Entrapment - 5-10-15-20-25% esélyed lesz hogy az ellenfél beleszorul az Immolation Trap, Frost Trap, és Explosive Trap csapdádba 5 másodbercig.
Savage Strikes - 10-20%-al megnöveli a Raptor Strike és Mongoose Bite kritik esélyét.
Improved Wing Clip - 4-8-12-16-20% esélyed lesz, hogy amikor Wing Clip-et használsz az ellenfél mozgásképtelen lesz 5 másodpercre. 
Clever Traps - 15-30% al megnöveli a Freezing és a Frost csapdák hatóidejét és az Immolation illetve Explosive csapda sebezését.
Survivalist - 2-4-6-8-10% -al megnöveli a HPdat. 
Deterrence - 25%-al megnöveli a Dodge és Parry esélyedet 10 másodpercre.
Trap Mastery - 5-10%-al csökkenti annak az esélyét, hogy az ellenfél csapdábalépéskor ellenáll annak, vagyis reziszteli azt.
Surefooted - 5-10-15%-al megnöveli a célbatalálás esélyét és hogy ellenállsz a mozgást korlátozó hatásoknak.
Improved Feign Death - 2-4%-al lecsökkenti az esélyét annak, hogy az ellenfél nem dől be a tetszhalálnak.
Killer Instinct - 1-2-3%-al megnöveli minden fajta támadásod kritik esélyét.
Counterattack - Különleges támadás, mely azután lesz használható, miután ez ellenfél egy támadásád parry-ztad (hárítottad). 40 sebezést okoz és mozgásképtelenné teszi 5 másodpercre. Nem lehet blokkolni, elhajolni és hárítani. 42es szinten: 70 sebezés; 54es szinten: 110 sebezés.
Lightning Reflexes - 3-6-9-12-15%-al megnöveli az Agility-det.
Wyvern Sting - Egy csípés DoT, ami elaltatja a célpontot 12 másodpercre. Bármiféle sebezés felébreszti. Felébredés után a DoT 12 másodperc alatt 300 Nature sebezést okoz. Csak Combaton kívül használható, illetve egyszerre csak egy csípés lehet fent egy célponton vadászonként. 50es szinten: 420 sebezést; 60as szinten: 600 sebezést okoz.  



Talentek:
Namármost melyik a legmegfelelőbb telent a Hunter számára? Azt nem lehet megmondani, hogy melyik lenne a legmegfelelőbb és a lgejobb azonban vannak olyan talentek amik amolyan „Must Have” szóval mindenkinek meg kell, hogy legyenek. Alapvetően három féle Hunter létezik. A Beast Master a Damage Dealer és a Survy (pvp). A Beast Master-t nem ismerem olyan nagyon, ugyan is nem nagyon látom értelmét a beast talenteknek csak nagyon kivételes esetben (pl. egész életedet farmolással akarod tölteni) ezért nem is nagyon fecsérelném rá a szót, inkább azt mondom, hogy a peted dps-ét illetve stamináját próbált növelni a talentekkel. A Beast Master Hunter leginkább fejlődésre, levelingre jó. A Damage Dealer Hunter nagyrészt Marksmanship-re talentol és ezzel megpróbálja kihozni magából a maximális sebzést. A Survy Hunter pedig hasonlít a Damage Dealer-re csak a hangsúly itt inkább a crit %-on a staminán és olyan pvp-ben hasznos trükkökön vannak mik könnyen megmenthetik az életedet egy BG-alatt.

Akkor nézzük ezt egy kicsit részletesebben:

Ami minden Hunternak (akármilyen talentelosztást szeretne) fontos!

-Lethal Shots 5/5 
-Mortal Shots 5/5 
-hawk Eye 3/3 
-Aimed shot 


Itt nincs vita ezeket mindenképp használnod kell.
A kövbetkező két build-et ajánlanám leginkább huntereknek.
PVP, Crit. vagy Survy Hunter:

Marksmanship Talentek:
-Improved Concussive Shot 5/5

-Lethal Shots 5/5 
-Mortal Shots 5/5 
-hawk Eye 3/3 
-Aimed shot 
-Scatter Shot 

Survyval Talentek:

-Humanoid Slaying 3/3

-Deflection 5/5

-Counterattack  1/1

-Deterrence 1/1

-Improwed Wing Clip 5/5

-Savage Strikes 2/2

-Killer Instinct 3/3

-Lightning Reflexes 5/5

A maradékot saját belátásod szerint oszd el azek amik fontosak.

End Game Damage Dealing Talentek: (Nagy instákba ezt ajánlom) 

Beast Master talentek: 
-Impoved Aspect of The Hawk 5/5 

Marksmanship Talentek: 
-Efficiency 5/5 
-Lethal Shots 5/5 
-Mortal Shots 5/5 
-hawk Eye 3/3 
-Aimed shot 
-Scatter Shot 
-Barrage 3/3 
-Trueshot Aura 
-Ranged Weapon Specialisation 5/5 

Survyval Talentek: 
-Beast slaying 3/3 
-Hunamoind Slaying 3/3 

A többi talentet szaboadon eloszthatod szerintem ezek a legfontosabbak. 

Viszont azt el kell mondanom hogy a második talent build csak egy ideig tökéletes. Ugyanis van a surv. talentágon egy érdekes talent. Ez a Lightning Reflexes. Ez megnöveli az agilitydet 15%al. Alapvetően két féle hunter van a crit hunter és a damage dealer hunter. Az első hunter keveset sebez de ezt ellensúlyozza a surv. talentágon a sok crit chance, chance to hit és a plusz 15% agi. Én kipróbáltam mindkettőt és tényleg. ha voltál már 5/34/x talentot és átteszed crit hunterre akkor láthatod hogy sokkal de sokkal kevesebb lesz az alap sebzésed. Sokan mégis ezt használják mert ez nagyon jó mind pvp re és bár leesik a kiosztott sebzésed így is nagyon jó az instákba. Viszont a kulcs szó az agi. (lásd lejjebb) amikor már alapból 400 agi-d van akkor a lightning reflexes és a sok crit et adó talentekkel legalább ugyan annyi damaget osztasz instába főleg úgy ha van melletted egy hunter akinek még megvan a trueshot aurája. Szóval amikor full tier 1 es vagy, vagy jobb cuccaid vannak akkor nézd meg melyik tetszik jobban és dönts belátásod szerint. Ugyanakkor kitalentolhatod a survivalistet ami 10% healt et ad ami bármely helyzetben nagyon jól jön.

Surv. ágon azok a talentok mik sok crit et és chance to hit et adnak: 
-Beast slaying 
-Humanoid slaying 
-Killer instinkt 
-Lightning reflexes 
-Surefooter 

Akkor térjünk vissza egy kicsit a hunternek fontos stat okara: 

Amire a hunternek koncentálnia kell az az agility és a stamina. Elsősorban az agility de egynesúlyt kell tartani a kettő közt. Persze egy kis intellect sem árt soha. Mit is jelent egy agility? 

1 agi= 
2 ranged attack power 
1 melee attack power 
2 armor 
0,019% crit ami azt jelenti hogy kb 53 agi = +1 % crit. 
0,038% dodge 
14 attack power = 1dps 


Agility és RAP.

A következő táblázat azt mutatja, hogy egy agility és egy RAP mennyi damage növekedést okoz, bármiféle crit.-et kihagyva, a fegyver sebességéhez viszonyítva. 

Fegyver Seb.  
Agility      
 Agility2
    
 RAP


3.4

0.486

0.559

0.243


3.3

0.471

0.542

0.236


3.2

0.457

0.526

0.229


3.1

0.443

0.509

0.221


3

0.429

0.493

0.214


2.9

0.414

0.476

0.207


2.8

0.4

0.46

0.2     Normalizálás utáni értékek
2.7

0.386

0.444

0.193


2.6

0.371

0.427

0.186


2.5

0.357

0.411

0.179


2.4

0.343

0.394

0.171


2.3

0.329

0.378

0.164


2.2

0.314

0.361

0.157


2.1

0.3

0.345

0.15


2

0.286

0.329

0.143


1.9

0.271

0.312

0.136


1.8

0.257

0.296

0.129


1.7

0.243

0.279

0.121


1.6

0.229

0.263

0.114


1.5

0.214

0.246

0.107


Agility 2: egy agility Lightning Reflexes-el.

Ugyanakkor kihatással van-e az attock power a ranged attack power-re? 
Attack power bónusz amit felszerelésekből kapsz az kihatással van a ranged attack power-re is. 
Attack power buffokból viszont nem növeli a RAP-t. 
Ez azt jelenti, hogy a Black Dragonscale szett növeli a távolsági dps-t de a Blessing of Might nem.
Akkor pár grafikon hogy TSH(True shot aura) vagy Lightning reflexes. (visszatérve egy kicsit milyen talentot is válassz)[image: image1.jpg]MM vs Surv comparison
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(természetesen buffok nélkül) 

Konklúzió: Alap 425 agilitys marksmanship-es hunternek nagyobb a dps e mint egy surv. hunternek. Viszont ha egy másik huntertől kapsz egy trueshot aurát, akkor már megéri a 21/30 as talent. Ezzel csak azt szeretném mondani hogy a későbbiekben a csapatösszeállításnál majd erre is kell figyelni:D.

A Petekről:

Melyik a legjobb Pet a Hunternak?

Erre a kérdésre mint a talentekre is egy kérdés a válasz. Mire szeretnéd használni? Alapvetően három féle petet különböztetnék meg.

Tank petek fejlődéshez és instákba ezek a petek a legjobbak. Alacsony a dps ük de sokáig bírják a csatákat így sokáig tudod messziről lőni. Részemről a medvéket ajánlom.

DPS petek ők valamivel nagyobb dps el rendelkeznek viszont alacsony Armorral vagy HP val büszkélkedhetnek. Őket leginkább PvP re ajánlom mert ott nem igazán támadják a petedet az pedig nagyon fontos, hogy mennyivel tudják megnövelni a dps ed. A macskák és a madarak, denevérek a legjobbak, közülük is Brooken Tooth, vagy ZG denevér. (madár nem jut eszembe:P))

 
Középút ugyanakkor van pár állat ami mind PvP re és PvE re is megfelel és alternatívát jelenthet a folyamatos pet cserélgetéssel szemben, bár soha nem lesznek olyan jók egyikben sem. Itt a farkasok a favoritok, kitűnő választás lehet Humar the Pridelorde.

A pet tulajdonságai: 
Health: 60 on a 3300körüli az „magas” a 3000 körüli a „közepes” a 2800körüli az „alacsony” Azt tudnod kell, hogy a mágiák ingnorálják az armort ezért néha fontosabb, hogy nagy életereje mintsem armorja legyen a petednek.

Armor: 60 on a 3900körüli a „magas” 3700körülo a „közepes” és a 3500körüli az „alacsony”

DPS: 60 on az 54 körüli a „magas” az 50 körüli az „közepes” a 47 körüli az „alacsony”

TANK PETEK

Bears (medvék)

Health: Magas
Armor: Közepes
DPS: Alacsony
Diet: kenyér, sajt, gyümölcs, hal, hús 
Abilities: Bite, claw 
Family ability: - 

A medvék a klasszikus tank petek. Meg tudják tanulni a bite és a claw képességet is és így akár még nagy aggrót is tudnak termelni.

Boars (disznók)

Health: Közepes-Magas
Armor: Közepes-Magas
DPS: Alacsony
Diet: kenyér, sajt, gyümölcs, hal, hús
Abilities: Bite, Dash 
Family ability: Charge 

Crabs (rákok)

Health: Alacsony
Armor: Magas
DPS: Közepes
Diet: kenyér, hal 
Abilities: Claw 
Family ability: -

Crocolisks (krokodilok)

Health: Alacsony
Armor: Magas
DPS: Közepes
Diet: hal, hús 
Abilities: Bite 
Family ability: -

Gorillas (gorillák)

Health: Magas
Armor: Alacsony
DPS: Közepes
Diet: gyümölcs
Abilities: Bite 
Family ability: Thunderstomp 

Scorpids (skorpiók)

Health: Közepes
Armor: Magas
DPS: Alacsony
Diet: Hús 
Abilities: Claw 
Family ability: Scorpid poison 



Turtles (teknősök)

Health: Közepes
Armor: Magas
DPS: Alacsony
Diet: Gyümölcsöik
Abilities: Bite 
Family ability: Shell shield 


DPS PETS 

Bats (denevér)

Health: Közepes
Armor: Alacsony
DPS: Magas
Diet: Gyümölcsök
Abilities: Bite, dive 
Family ability: Screech 

Cats (macskák)

Health: Közepes
Armor: Alacsony
DPS: Magas
Diet: Hal, Hús 
Abilities: Bite, claw, dash 
Family ability: Prowl 


Owls (baglyok)

Health: Közepes
Armor: Alacsony
DPS: Magas
Diet: Hús
Abilities: Claw, dive 
Family ability: Screech 


Raptors (dinó)

Health: Alacsony
Armor: Közepes
DPS: Magas
Diet: Hús
Abilities: Bite, claw 
Family ability: -


Spiders (pók)

Health: Közepes
Armor: Alacsony
DPS: Magas
Diet: Hús
Abilities: Bite 
Family ability: -


„Középút” 


Hyenas (hiénák)

Health: Közepes
Armor: Közepes
DPS: Közepes
Diet: gyümölcs, hús
Abilities: Bite, dash 
Family ability: -

Wolves (farkasok)

Health: Közepes
Armor: Közepes
DPS: Közepes
Diet: Hús
Abilities: Bite, dash 
Family ability: Furious howl 

Egy oldal ahol minden pet-ről megtalálsz minden infót:
http://petopia.brashendeavors.net/
Felszerelés:

Hunter Item Összehasonlító Táblázat.
LINK: 
http://www.talnivarr.com/Lactose/HICS_2.0.xls 


Ez a táblázat a damage-edet mutatja miközben az Aimed Shot + Multi Shot kombinációt használod. Ugyanakkor összehasonlíthatod a Ranged Attack Poweredet és az Agilitydet különböző felszereléssel és buffokkal. 

Ami viszont fontos, hogy ez csak a 60-as huntereknek működik megfelelően. 


Miket tarts szem előt amikor felszereled a huntered: 

Amikor fejlődsz a huntereddel akkor az a legjobb és legegyszerűbb ha az agilityre koncentrálsz amikor a felszerelésed választod. A második legyen a Stamina utána az Intellect majd a Spirit. Szóval ha olyan itemeket választasz amiken van agi. Vagy attack power akkor nem szúrhatod el a felszerelésed. 


Level 40 

Ez az a szint amikor már mail armort is tudsz használni. Sok ember egyből le is cseréli mindenét pedig nem biztos hogy jól járnak. Scarlet Monastary ben a lootok hunternek annyira nem jók. Egyedül talán a Gauntlets of Divinity Raging Berserker Helm ami még szóba jöhet, plusz ha jól emlékszem van egy két jó tőr meg kard. Mindenesetre azt tudom ajánlani neked, hogy ne használj mail armort csak azért mert tudsz, hanem azért vegyél fel mail armort mert jók a statjai. Lether armor használata lvl 40 után nem szégyen, főleg ha nem találsz nála jobbat, ami azért elő fog fordulni. Gondolj csak bele. Hunter vagy van egy hűséges társ melletted aki ha jól csinálod a dolgod akkor helyetted fog tankolni, instába pedig ezt egy warrior fogja megtenni (vagy ha béna akkor a peted;)). Így gyakorlatilag nagyon ritkán keveredsz közelharcba és nincs szükséged arra a pár armor pluszra, hanem inkább a sebzésedre kihatással lévő statokra koncentrálj.



A Távolsági Fegyver Kiválasztása:

Mint Hunter talán a legfontosabb dolog számodra a távolsági fegyver kiválasztása lesz. Sokan azt hiszik, hogy a fegyver kiválasztásánál a legfontosabb a DPS. Hát ők nagyon tévednek! Ugyanis amit inkább meg kell nézned az a fegyver sebessége. Amíg el nem éred a 60-at addíg semmiképp ne válassz olyan fegyvert ami gyorsabb mint 2.6, miután elérted a 60-at azután semmiképp ne válasz olyan fegyvert ami gyorsabb mint 2.9. Ha ezt betartod csak akor lehet esélyed, hogy a damage lista élén legyél illetve pvp-ben a fontos „burst” damage-ed is a helyén legyen. Hogy ez miért is van így? Ezt hamarosan megtudhatod...

Ha megérted, hogy az attack power, hogyan van módosítva a fegyverek sebességéhez viszonyítva, akkor megtalálod a kulcsot a Hunter DPSéhez is.  Ugyanakkor, amiket le fogok írni nem saját tapasztalataim, hanem nagyon okos „matek szakos” elvetemült hunterek írták. Bár saját tapasztalataim igazolják a leírtakat telljes mértékben (nem is írnám le ha nem értek vele egyet), azt is meg kell jegyezni, hogy valaki nem áldoz fel 8DPS-rt, 0,3 speed-et. Ha rám hallgatsz akkor egészen Rhok’Delar ig az nagyából azonos DPS-el rendelkező fegyverek közül mindig a lassabbat választod, utána viszont dönts te. Ugyanakkor azt is megjegyezném, hogy ha a Hunter tudja mit csinál akkor ragaszkodni fog a lassabb fegyverhez (mint már én is ;)), hiszen mind PvP-ben és PvE ben nagyobb lesz a max DPS-ed és sebzésed. A legújjabb hírek és tapasztalatok szerint viszont egy átlagos hunter képetelen lesz DPS ben felvenni a versenyt a Rugókkal, Lockokal, Mageekkel és tápos Fury Warrioorokkal Naxxramasban. Tény és való ránk férne már egy kis frissítés, buffal egybekötve (, ahelyett, hogy folyamatosan nerfelik a csapdáinkat és a DPSünket.


A Közelharci Fegyver Kiválasztása: 

Annak ellenére, hogy ranged kaszt vagyunk nekünk is szükségünk van közelharci fegyverre. Természetesen itt is mint szinte minden másban el kell különítenünk a PvP-t és a PvE-t. Bár annyire nem vészes a dolog. Azt viszont meg kell jegyeznünk, hogy a közelharci fegyverek számunkra plusz statokat jelentenek. Viszont PvP-ben én mindenképpen előnyben részesítem a kétkezes fegyvereket. Hogy miért? Azért mert aki PvP-zett már az tudja, hiogy bár próbálunk távol maradni azért minden egyes harcnál be kell vállalnunk egy kis közelharcot. Ilyenkor csapunk egy raptor-tmongoos-t vagy egy wing clip-et és már megyünk is olyan messze amennyire csak tudunk. Viszont ilyenkor én előnyben részesítem ha csapok egy lassú két kezessel 800 fölött és gyorsan elfutok mintsem, hogy két egykezessel hadonásszak meele-ben fölöslegesen. Bár ez is mint sok minden az egyéni döntésetek és ízlésetek lesz azért jó mindkét oldalt megfontolni. 

Amikkel leszorítod a mágusokat és a rugókat a damage listán;)

Akkor beszéljünk egy kicsit a fegyverekről: 
Van egy nagyon jó kis honlap ahol összegyűjtve láthatod mik azok a fegyverek amik hasznosak lehetnek számodra és hol esnek. Itt ugyan úgy jelöli a páncélokat is.

http://69.41.171.43/hunter.htm
Itt kiválaszthatod mit szeretnél használni 60-ig ott azonban kicsit más lesz a világ. Mint már említettem 60-on ne használj olyan fegyvert ami gyorsabb mint 2.9. Ezt ha tudod akkor tartsd is be. Különböző felszereltség mellett, különböző fegyverek azok amik a legjobbak lehetnek számunkra. Előbb azonban egy kis magyarázat miért is „ezt” a fegyvert kell választani.

Egy Kis Elmélet:
Hogyan is oszthatja ki a hunter a legtöbb sebzést? Ezt hívják a damage dealing cycle-nek vagy a 10 másodperces ciklusnak (ami nagyon ritkán 10 másodperc). Ami nagyjából a kiadott sebzést egy 10másodperces ismétlődő ciklusra bontja. Tehát sorrendben: 

Aimed shot 
Auto shot 
Multi-shot 
Auto shot 
Auto shot 
Auto shot 
(a sorrend persze elég flexibilis de nagyjából erről lenne szó). Ami biztos, hogy minden egyes ciklusnak tartalmaznia kell egy aimed, shot-ot és egy multi shot-ot és x mennyiségű auto shot-ot a fegyver sebességétől függően.)

Egy kis számolgatás miért éppen aimed shot. (Rhok Delar-al és t1 es szett el) 
Total: 4 Auto Shot, 1 multi-shot, 1 Aimed Shot 
Total Damage Auto shot-ból: 2004 (51.5%) 
Total Damage Multi-shot-ból: 757 (19.5%) 
Total Damage Aimed Shot-ból: 1131 (29.%) 
Total Damage: 3892 
2.9 speed weapon 10 másodperces ciklus ideje kb: 10.52 másodperc 
teljes dps (crit előtt, és armor csökkentés előtt): 370 
a model az arcane shot spammelésére a következő. 
a dps az multi-shot damage/10 + arcane shot damage/6 + auto shot dps 

757/10 + 193/6 + 501/2.52 = 75.7+32.2+198.8 = 307 

Tehát ha aimed shot al spammeled a sebzésed akkor ez megnövelheti a sebzésed 63-al. Bár ez kevésnek tűnik de hidd el a végelszámolásban nagyon sokat fog érni és csak úgy van esélyed a mágusokkal tartani az iramot, ha eltalálod a megfelelő ritmust és használod az aimed shotot illetve a multi shot ot a megfelelő ritmusban. (ha e nélkül is sikerül akkor a mágus béna:P)

Konklúzió: Ha a fegyvered sebessége >= mint 2,9 akkor ha aimed shot ot lősz megnövelheted a saját sebzésed. 

De hogyan is viszonyul a fegyver DPS e a sebességéhez?: 

Itt egy grafikon hogy hogy is viszonyul a kettő egymáshoz: 
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Ashjre'thul AQ40 ben pottyanó fegyver ami lassabb mint Rhok'delar alapvetően nagyobb sebzést osztana mivel hogy lassabb fegyver. De mégis van-e egy ideális sebesség? Mindig jobb a lassabb fegyver mint a gyorsabb? 

A grafikonra nézve azt látod, hogy a 3,3as fegyverrel a dps ed 477 körül mozog, míg egy 2,5ös fegyverrel 425 körül. 

Viszont egy érdekes dolog...Ha kivesszük az aimed shot ot a képből és helyette egy auto shot ot kövük akkor ezt kapjuk: 

[image: image4.jpg]DPS

DPS without Aimed Shat

A @ ) o2 NGOG

oY A A a® Ry 2

Weapon Speed

—— MAXDPS2

Ratio to Optimum Speed

Ratio

O I S S IR SR

Weapon Speed






Most tisztán lehet látni az adott sebességhez viszonyított maximumokat és minimumokat. Ez alapján a leg ideálisabb fegyver számunkra Rhok’Delar. Pont ezért azt mondják páran, hogy az aimed shot egy kicsit bugos, mivel vele és nélküle teljesen borulhat a DPS-ed. Ugyanakkor ha gyorsabb a fegyvered PvP ben több esélyed van egy varázslat megszakítására. Szerintem ez csak részben igaz. Ha azt szeretnéd, hogy a castereknek nehézségei legyenek akkor ne gyors fegyvert hanem egy gyors petet válasz, úgy mint Broken Tooth. Ő eléggé meg tudja nehezíteni egy mágus, vagy lock, dolgát és a lassabb fegyverrel túlságosan is lecsökkenne a dps-ed. Plusz azok a 2000 feletti aimed shot crittek nem olyan rosszak (. Azt megint megjegyezném, hogy ha a Hunter tudja mit kell csinálnia és jól el is találja a ritmust akkor soha sem lesz nagyobb a DPS-e egy lassabb fegyverrel szemben. Ez csak elmélet és bár vannak olyan Boss-ok ahol a fentiek beigazolódnak, mivel nem tudsz egy helyben állni és castolni az aimed shot-ot, alapjába véve 2.9<3.3 al szemben.

Szóval! Elérted a 60-at viszont még nem tudsz lemenni MC.be ZG-be de szeretnél magadnak valami jó kis távolsági fegyvert? A következőket tudom ajánlani, amiket relatíve könnyű megszerezni:


Ranged Weapon: 

· Dwarven Hand Cannon (World Drop) <- Kitűnő választás, viszont elég ritka a dropp. (http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=2099) 
 

· Bloodseeker, Alterac Valley (Quest Item) <- Egyeseknek nagyon könnyű megszerezni, néhány embernek viszont az örökkévalóságig eltarthat. Amit meg kell tenned, hogy egyszer megnyered AV-t. Viszont ezért a legjobb „kék” fegyvert kaphatod, sőt sok nálánál többre tartott lila fegyvert is megelőzhet DPS-ben (http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19107) 

· The Purifier, Argent Dawn Quest 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22656) 
Szintén kitűnő fegyver
· Ancient Bone Bow, Scholomance  
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18680) 
Szintén nem rossz, bár közel sincs olyan jó mint a Bloodseeker, viszont azé kinéz valahogy(. 

Aztán elkezded ZG-t MC-t és megint választás előtt állsz. Milyen fegyver legyen a továbbiakban? Találtam a neten egy összehasonlítást, ahol ki vannak számolva a megfelelő felszereltség mellett milyen fegyverek milyen sebzést osztanak. Tartsd szem előtt a táblázatban leírtakat már csak azért is mert az én személyes tapasztalataim (mármint a fegyver sebessége és dps-e közti összefüggésre gondolok) is alátámasztják ezeket. Ugyanakkor modellek alapján és „ideális körülmények közt igazak az alábbiak:

Mivel Is Lett Ez Kiszámolva? 
Auto Shot damage: SlayingMod*(AmmoDPS*WeaponSpeed+RWSMod*(RAP/14*WeaponSpeed+Scope+AverageWeaponDamage)) 
Aimed Shot damage: SlayingMod*(AmmoDPS*WeaponSpeed+RWSMod*(RAP/14*2.8+Scope+AverageWeaponDamage+AimedShotBonus)) 
Multi-Shot damage: BarrageMod*GSMod*SlayingMod*MSCoEff* (AmmoDPS*WeaponSpeed+RWSMod*(RAP/14*2.8+Scope+AverageWeaponDamage+MultiShotBonus)) 

CritDamage (all shots): HitDamage*(2+MortalShotsMod)*SlayingMod 

Factoring in crits (all shots): HitChance*HitDamage + CritChance*Critdamage 

AimedShotBonus = 600 
MultiShotBonus = 150 
MortalShotsMod = 0.30 
SlayingMod = 1.03 
RWSMod = 1.05 if MM spec, 1 if LR spec 
BarrageMod = 1.15 if MM spec, 1 if LR spec 
GSMod = 1.15 if 8/8 Giantstalker bonus, 1 if not 
MSCoEff: Coefficient for Multi-Shot. 

Teljesen nem fordítom le alapvetően így is érthető a dolog:P. Ha másra nem arra jó a dolog, hogy meglásd, a wow, hogyan is számolja ki a sebzésedet.

MM Spec.: Marksmanship Specializáció (TSA)

LR Spec.: Survy. Specializáció LR-el.

GSMod: Ha megvan a full T1-es szett akkor kapsz szettbónuszt a multishot sebzésére.

MortalShotMod: Ki van-e talentolva a Mortal Shot? 

SlayingMod: Aspect of the Hawk van-e?

RWSMod: Van-e TSA vagy LR

A MODELL KÉT FÉLE DPS-T SZÁMOL. AZ EGYIK AMIKOR A DAMAGE DEALIG CYCLE-BEN MEGVÁROD AZ AUTO SHOT OT MIELŐTT KILŐNÉD AZ AIMED SHOT-OT, A MÁSIK AMIKOR EGYBŐL ELLÖVÖD AZ AIMED SHOT-OT MIKOR AZ „LEHŰLT”. 
=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= Tier 1 MM-hunter =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= 


Ezek az értékek akkor érvényesek ha a Hunternak megvan a full Tier 1-es szett, vagy vele egyenértékű. 



1300 RAP 
20.5% ranged crit 
+4% hit 
5/5 Improved Aspect of the Hawk 
3/3 Barrage 
5/5 Mortal Shots 
5/5 Ranged Weapon Specialization 
3/3 Slaying vs Target 
+7 scope 
13% quiver 
Jagged Arrows (13.0 DPS) 
8/8 Giantstalker bonus beleszámolva


Fegyverek Sorrendje:
Minden érték lvl 63-as mobokal van számolva 8,6os „miss” értékkel és armor csökkentés előtt.


1 - Ashjre'thul, 3.4 speed 
Best cycle DPS: 499, Full 
Worst cycle DPS: 436, Clipped 
Auto Shot DPS: 233 (3rd) 

2 - Crossbow of Imminent Doom, 3.1 speed 
Best cycle DPS: 483, Clipped 
Worst cycle DPS: 440, Full 
Auto Shot DPS: 227 (8th) 

3 - Grand Marshal's Hand Cannon & Repeater / High Warlord's Street Sweeper & Crossbow, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 475, Clipped 
Worst cycle DPS: 453, Full 
Auto Shot DPS: 235 (2nd) 

4 - Rhok'delar, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 471, Clipped 
Worst cycle DPS: 449, Full 
Auto Shot DPS: 232 (4th) 

5 - Fahrad's Reloading Repeater, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 462, Full 
Worst cycle DPS: 397, Clipped 
Auto Shot DPS: 214 (16th) 

6 - Dragonbreath Hand Cannon, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 460, Clipped 
Worst cycle DPS: 448, Full 
Auto Shot DPS: 231 (5th) 

7 - Bloodseeker, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 459, Full 
Worst cycle DPS: 398, Clipped 
Auto Shot DPS: 211 (17th) 

8 - Carapace Spine Crossbow, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 455, Full 
Worst cycle DPS: 395, Clipped 
Auto Shot DPS: 209 (21st) 

9 - Heartstriker, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 449, Full 
Worst cycle DPS: 440, Clipped 
Auto Shot DPS: 230 (6th) 

10 - Gurubashi Dwarf Destroyer, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 448, Clipped 
Worst cycle DPS: 436, Full 
Auto Shot DPS: 223 (10th) 

11 - Flawless Arcanite Rifle, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 448, Clipped 
Worst cycle DPS: 416, Full 
Auto Shot DPS: 211 (17th) 

12 - Striker's Mark, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 444, Full 
Worst cycle DPS: 425, Clipped 
Auto Shot DPS: 229 (7th) 

13 - Blastershot Launcher, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 442, Full 
Worst cycle DPS: 433, Clipped 
Auto Shot DPS: 224 (9th) 

14 - Stoneshatter, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 439, Clipped 
Worst cycle DPS: 417, Full 
Auto Shot DPS: 211 (17th) 

15 - Hoodoo Hunting Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 438, Clipped 
Worst cycle DPS: 426, Full 
Auto Shot DPS: 216 (14th) 

16 - Core Marksman Rifle, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 438, Full 
Worst cycle DPS: 420, Clipped 
Auto Shot DPS: 221 (12th) 

17 - Silithid Husked Launcher, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 436, Clipped 
Worst cycle DPS: 424, Full 
Auto Shot DPS: 215 (15th) 

18 - Mandokir's Sting, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 435, Full 
Worst cycle DPS: 427, Clipped 
Auto Shot DPS: 221 (12th) 

19 - Bow of Taut Sinew, 2.2 speed 
Best cycle DPS: 434, Full 
Worst cycle DPS: 394, Clipped 
Auto Shot DPS: 223 (10th) 

20 - Grand Marshal's Bullseye / High Warlord's Recurve, 1.8 speed 
Best cycle DPS: 432, Full 
Worst cycle DPS: 416, Clipped 
Auto Shot DPS: 237 (1st) 

21 - Ancient Bone Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 430, Clipped 
Worst cycle DPS: 418, Full 
Auto Shot DPS: 211 (17th) 

22 - Gryphonwing Long Bow, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 415, Clipped 
Worst cycle DPS: 412, Full 
Auto Shot DPS: 206 (22nd) 

=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= Tier 1 LR-hunter =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= 


Ezek az értékek akkor érvényesek ha a Hunternak megvan a full Tier 1-es szett, vagy vele egyenértékű. 



SETUP 
1350 RAP 
25% ranged crit 
+7% hit 
5/5 Lightning Reflexes 
5/5 Mortal Shots 
3/3 Slaying vs Target 
+7 scope 
13% quiver 
Jagged Arrows (13.0 DPS) 
8/8 Giantstalker bonus beleszámolva

Fegyverek Sorrendje:
Minden érték lvl 63-as mobokal van számolva 8,6os „miss” értékkel és armor csökkentés előtt.



1 - Ashjre'thul, 3.4 speed 
Best cycle DPS: 483, Full 
Worst cycle DPS: 421, Clipped 
Auto Shot DPS: 245 (3rd) 

2 - Crossbow of Imminent Doom, 3.1 speed 
Best cycle DPS: 468, Clipped 
Worst cycle DPS: 427, Full 
Auto Shot DPS: 239 (6th) 

3 - Grand Marshal's Hand Cannon & Repeater / High Warlord's Street Sweeper & Crossbow, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 461, Clipped 
Worst cycle DPS: 439, Full 
Auto Shot DPS: 247 (2nd) 

4 - Rhok'delar, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 457, Clipped 
Worst cycle DPS: 435, Full 
Auto Shot DPS: 243 (4th) 

5 - Fahrad's Reloading Repeater, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 449, Full 
Worst cycle DPS: 384, Clipped 
Auto Shot DPS: 225 (16th) 

6 - Dragonbreath Hand Cannon, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 447, Clipped 
Worst cycle DPS: 435, Full 
Auto Shot DPS: 231 (13th) 

7 - Bloodseeker, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 446, Full 
Worst cycle DPS: 386, Clipped 
Auto Shot DPS: 223 (17th) 

8 - Carapace Spine Crossbow, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 442, Full 
Worst cycle DPS: 383, Clipped 
Auto Shot DPS: 220 (21st) 

9 - Heartstriker, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 436, Full 
Worst cycle DPS: 427, Clipped 
Auto Shot DPS: 242 (5th) 

10 - Gurubashi Dwarf Destroyer, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 435, Clipped 
Worst cycle DPS: 423, Full 
Auto Shot DPS: 235 (9th) 

11 - Flawless Arcanite Rifle, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 435, Clipped 
Worst cycle DPS: 404, Full 
Auto Shot DPS: 222 (19th) 

12 - Striker's Mark, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 431, Full 
Worst cycle DPS: 413, Clipped 
Auto Shot DPS: 237 (7th) 

13 - Blastershot Launcher, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 428, Full 
Worst cycle DPS: 421, Clipped 
Auto Shot DPS: 236 (8th) 

14 - Hoodoo Hunting Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 427, Clipped 
Worst cycle DPS: 415, Full 
Auto Shot DPS: 228 (14th) 

15 - Stoneshatter, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 427, Clipped 
Worst cycle DPS: 405, Full 
Auto Shot DPS: 222 (19th) 

16 - Core Marksman Rifle, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 425, Full 
Worst cycle DPS: 408, Clipped 
Auto Shot DPS: 233 (11th) 

17 - Silithid Husked Launcher, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 424, Clipped 
Worst cycle DPS: 412, Full 
Auto Shot DPS: 227 (15th) 

18 - Mandokir's Sting, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 423, Full 
Worst cycle DPS: 416, Clipped 
Auto Shot DPS: 233 (11th) 

19 - Bow of Taut Sinew, 2.2 speed 
Best cycle DPS: 422, Full 
Worst cycle DPS: 383, Clipped 
Auto Shot DPS: 234 (10th) 
20 - Grand Marshal's Bullseye / High Warlord's Recurve, 1.8 speed 
Best cycle DPS: 420, Full 
Worst cycle DPS: 406, Clipped 
Auto Shot DPS: 249 (1st) 

21 - Ancient Bone Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 419, Clipped 
Worst cycle DPS: 407, Full 
Auto Shot DPS: 223 (17th) 

22 - Gryphonwing Long Bow, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 404, Clipped 
Worst cycle DPS: 401, Full 
Auto Shot DPS: 218 (22nd) 



=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= Tier 2+ MM-hunter =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= 
 


SETUP 
1500 RAP 
23.5% ranged crit 
+8% hit 
5/5 Improved Aspect of the Hawk 
3/3 Barrage 
5/5 Mortal Shots 
5/5 Ranged Weapon Specialization 
3/3 Slaying vs Target 
+7 scope 
15% quiver 
Thorium ammo (17.5 DPS) 

Fegyverek Sorrendje:
Minden érték lvl 63-as mobokal van számolva 8,6os „miss” értékkel és armor csökkentés előtt.


1 - Nerubian Slavemaker, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 599, Full 
Worst cycle DPS: 503, Clipped 
Auto Shot DPS: 304 (1st) 

2 - Ashjre'thul, 3.4 speed 
Best cycle DPS: 571, Full 
Worst cycle DPS: 491, Clipped 
Auto Shot DPS: 283 (9th) 

3 - Larvae of the Great Worm, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 558, Clipped 
Worst cycle DPS: 530, Full 
Auto Shot DPS: 290 (3rd) 

4 - Bow of the Four Horsemen, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 551, Clipped 
Worst cycle DPS: 534, Full 
Auto Shot DPS: 293 (2nd) 

5 - Crossbow of Imminent Doom, 3.1 speed 
Best cycle DPS: 547, Clipped 
Worst cycle DPS: 507, Full 
Auto Shot DPS: 276 (13th) 
6 - Grand Marshal's Hand Cannon & Repeater / High Warlord's Street Sweeper & Crossbow, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 538, Clipped 
Worst cycle DPS: 521, Full 
Auto Shot DPS: 285 (8th) 

7 - Rhok'delar, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 534, Clipped 
Worst cycle DPS: 517, Full 
Auto Shot DPS: 282 (10th) 

8 - Fahrad's Reloading Repeater, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 530, Full 
Worst cycle DPS: 447, Clipped 
Auto Shot DPS: 261 (22nd) 

9 - Bloodseeker, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 528, Full 
Worst cycle DPS: 451, Clipped 
Auto Shot DPS: 259 (23th) 

10 - Huhuran's Stinger, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 525, Full 
Worst cycle DPS: 517, Clipped 
Auto Shot DPS: 286 (6th) 

11 - Blessed Qiraji Musket, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 525, Full 
Worst cycle DPS: 506, Clipped 
Auto Shot DPS: 286 (6th) 

12 - Carapace Spine Crossbow, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 523, Full 
Worst cycle DPS: 447, Clipped 
Auto Shot DPS: 257 (26th) 

13 - Dragonbreath Hand Cannon, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 521, Clipped 
Worst cycle DPS: 516, Full 
Auto Shot DPS: 281 (11th) 

14 - Heartstriker, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 516, Full 
Worst cycle DPS: 498, Clipped 
Auto Shot DPS: 280 (12th) 

15 - Flawless Arcanite Rifle, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 510, Clipped 
Worst cycle DPS: 482, Full 
Auto Shot DPS: 233 (28th) 

16 - Striker's Mark, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 509, Full 
Worst cycle DPS: 480, Clipped 
Auto Shot DPS: 274 (14th) 

17 - Gurubashi Dwarf Destroyer, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 508, Clipped 
Worst cycle DPS: 503, Full 
Auto Shot DPS: 272 (16th) 

18 - Blastershot Launcher, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 508, Full 
Worst cycle DPS: 491, Clipped 
Auto Shot DPS: 274 (14th) 

19 - Toxin Injector, 2.0 speed 
Best cycle DPS: 503, Clipped 
Worst cycle DPS: 498, Full 
Auto Shot DPS: 290 (3rd) 

20 - Core Marksman Rifle, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 503, Full 
Worst cycle DPS: 474, Clipped 
Auto Shot DPS: 270 (18th) 

21 - Mandokir's Sting, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 502, Full 
Worst cycle DPS: 484, Clipped 
Auto Shot DPS: 270 (18th) 

22 - Hoodoo Hunting Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 499, Clipped 
Worst cycle DPS: 493, Full 
Auto Shot DPS: 265 (20th) 

23 - Stoneshatter, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 499, Clipped 
Worst cycle DPS: 482, Full 
Auto Shot DPS: 258 (25th) 

24 - Silithid Husked Launcher, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 496, Clipped 
Worst cycle DPS: 490, Full 
Auto Shot DPS: 263 (21st) 

25 - Bow of Taut Sinew, 2.2 speed 
Best cycle DPS: 496, Full 
Worst cycle DPS: 445, Clipped 
Auto Shot DPS: 272 (16th) 

26 - Grand Marshal's Bullseye / High Warlord's Recurve, 1.8 speed 
Best cycle DPS: 494, Full 
Worst cycle DPS: 470, Clipped 
Auto Shot DPS: 287 (5th) 

27 - Ancient Bone Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 490, Clipped 
Worst cycle DPS: 484, Full 
Auto Shot DPS: 259 (23rd) 

28 - Gryphonwing Longbow, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 477, Full 
Worst cycle DPS: 473, Clipped 
Auto Shot DPS: 254 (27th) 




=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= Tier 2+ LR-hunter =-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-= 



SETUP 
1550 RAP 
28% ranged crit 
+9% hit 
5/5 Mortal Shots 
5/5 Lightning Reflexes 
3/3 Slaying vs Target 
+7 scope 
15% quiver 
Thorium ammo (17.5 DPS) 



Fegyverek Sorrendje:
Minden érték lvl 63-as mobokal van számolva 8,6os „miss” értékkel és armor csökkentés előtt.



1 - Nerubian Slavemaker, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 566, Full 
Worst cycle DPS: 474, Clipped 
Auto Shot DPS: 311 (1st) 

2 - Ashjre'thul, 3.4 speed 
Best cycle DPS: 539, Full 
Worst cycle DPS: 463, Clipped 
Auto Shot DPS: 291 (9th) 

3 - Larvae of the Great Worm, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 528, Clipped 
Worst cycle DPS: 501, Full 
Auto Shot DPS: 298 (3rd) 

4 - Bow of the Four Horsemen, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 521, Clipped 
Worst cycle DPS: 505, Full 
Auto Shot DPS: 300 (2nd) 

5 - Crossbow of Imminent Doom, 3.1 speed 
Best cycle DPS: 516, Clipped 
Worst cycle DPS: 478, Full 
Auto Shot DPS: 283 (13th) 

6 - Grand Marshal's Hand Cannon & Repeater / High Warlord's Street Sweeper & Crossbow, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 509, Clipped 
Worst cycle DPS: 493, Full 
Auto Shot DPS: 293 (8th) 

7 - Rhok'delar, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 506, Clipped 
Worst cycle DPS: 490, Full 
Auto Shot DPS: 289 (10th) 

8 - Bloodseeker, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 501, Full 
Worst cycle DPS: 427, Clipped 
Auto Shot DPS: 267 (23th) 

9 - Huhuran's Stinger, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 498, Full 
Worst cycle DPS: 492, Clipped 
Auto Shot DPS: 294 (6th) 

10 - Blessed Qiraji Musket, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 497, Full 
Worst cycle DPS: 480, Clipped 
Auto Shot DPS: 294 (6th) 

11 - Carapace Spine Crossbow, 3.3 speed 
Best cycle DPS: 497, Full 
Worst cycle DPS: 424, Clipped 
Auto Shot DPS: 264 (26th) 

12 - Fahrad's Reloading Repeater, 3.2 speed 
Best cycle DPS: 497, Full 
Worst cycle DPS: 419, Clipped 
Auto Shot DPS: 266 (22nd) 

13 - Dragonbreath Hand Cannon, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 495, Clipped 
Worst cycle DPS: 489, Full 
Auto Shot DPS: 289 (11th) 

14 - Heartstriker, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 489, Full 
Worst cycle DPS: 472, Clipped 
Auto Shot DPS: 288 (12th) 

15 - Gurubashi Dwarf Destroyer, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 482, Clipped 
Worst cycle DPS: 477, Full 
Auto Shot DPS: 280 (16th) 

16 - Blastershot Launcher, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 482, Full 
Worst cycle DPS: 466, Clipped 
Auto Shot DPS: 281 (14th) 

17 - Striker's Mark, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 481, Full 
Worst cycle DPS: 454, Clipped 
Auto Shot DPS: 280 (14th) 

18 - Flawless Arcanite Rifle, 3.0 speed 
Best cycle DPS: 480, Clipped 
Worst cycle DPS: 453, Full 
Auto Shot DPS: 264 (28th) 

19 - Toxin Injector, 2.0 speed 
Best cycle DPS: 478, Clipped 
Worst cycle DPS: 473, Full 
Auto Shot DPS: 298 (3rd) 

20 - Mandokir's Sting, 2.6 speed 
Best cycle DPS: 476, Full 
Worst cycle DPS: 461, Clipped 
Auto Shot DPS: 278 (18th) 

21 - Hoodoo Hunting Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 474, Clipped 
Worst cycle DPS: 468, Full 
Auto Shot DPS: 273 (20th) 

22 - Core Marksman Rifle, 2.5 speed 
Best cycle DPS: 474, Full 
Worst cycle DPS: 448, Clipped 
Auto Shot DPS: 276 (18th) 

23 - Stoneshatter, 2.9 speed 
Best cycle DPS: 472, Clipped 
Worst cycle DPS: 455, Full 
Auto Shot DPS: 265 (25th) 

24 - Silithid Husked Launcher, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 471, Clipped 
Worst cycle DPS: 465, Full 
Auto Shot DPS: 271 (21st) 

25 - Bow of Taut Sinew, 2.2 speed 
Best cycle DPS: 471, Full 
Worst cycle DPS: 423, Clipped 
Auto Shot DPS: 280 (16th) 

26 - Grand Marshal's Bullseye / High Warlord's Recurve, 1.8 speed 
Best cycle DPS: 469, Full 
Worst cycle DPS: 448, Clipped 
Auto Shot DPS: 294 (5th) 

27 - Ancient Bone Bow, 2.8 speed 
Best cycle DPS: 466, Clipped 
Worst cycle DPS: 460, Full 
Auto Shot DPS: 267 (23rd) 

28 - Gryphonwing Longbow, 2.7 speed 
Best cycle DPS: 454, Full 
Worst cycle DPS: 450, Clipped 
Auto Shot DPS: 262 (27th) 

Sok sikert és szép napot…(

Akkor folytassuk a sort a felszerelésekkel, kicsit rövidebben. MC előtti felszerelésről lesz szó onnantól kezdve kicsit könnyebb az ember dolga.

Battleground Rewardok! 



Alterac Valley 

· Frostwolf Mail Belt - Honored 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19088) 
 

· Harpy Hide Quiver - Revered 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19319) 


· Don Julio's Band - Exalted 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19325) 



Arathi Basin 

· Defiler's Mail Girdle - Honored 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=20195) 


· Defiler's Chain Greaves - Revered 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=20199) 

· Defiler's Chain Pauldrons - Exalted 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=20158) 
 

· Deathguard's Cloak - Exalted 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=20068) 



Warsong Gulch 

· Scout's Medallion - Honored 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19534) 


· Outrider's Bow - Revered 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19558) 


· Windtalker's Wristguards - Exalted 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19582) 


· Outrider's Chain Leggings - Exalted 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22673) 


Helm: 

· Backwood Helm, Dire Maul (Quest Item) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18421) 


· Beaststalker’s Cap, Scholomance (Darkmaster Gandling) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16677) 

· Crown of Tyranny, Stratholme Scarlet Part (Balnazzar) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13359) 

· Eye of Rend, UBRS (Rend Blackhand) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12587) 


· Dragoneye Coif of..., UBRS (Gyth) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12953) 
 


Shoulders: 

· Bone Golem Shoulders, Scholomance (Rattlegore) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18686) 

· Black Dragonscale Shoulders (Crafted) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=15051) 


· Stratholme Militia Shoulderguard, Stratholme (Random) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18742) 


· Wyrmtongue Shoulders, Stratholme Scarlet (Balnazzar) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13358) 


· Bloodsoul Shoulders (Crafted) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19691) 



Legs: 

· Leggings of the Plague Hunter (Quest Item) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22690) 


· Leggings of Destruction, Dire Maul North (King Gordok) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18524) 


· Black Dragonscale Leggings (Crafted) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=15052) 


· Windrunner Legguards (World Drop) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13130) 


· Beaststalker's Pants, Stratholme (Baron Rivendare) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16678) 


· Legguards of the Chromatic Defiler (Quest Reward) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12903) 



Chest:
· Ogre Forged Hauberk, Dire Maul Nort (King Gordok) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18530) 


· Black Dragonscale Breastplate (Crafted) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=15050) 
MC? Go get them! 

· Beaststalker’s Tunic, UBRS (General Drakkisath) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16674) 


· Bloodsoul Breastplate (Crafted) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19690) 
· Beastmaster’s Tunic (Reward from: Saving the Best for Last) http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22060

· Nightbrace Tunic, UBRS (Solakar Flamewreath) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12603) 

Boots: (háát gyakorlatilag mind1 melyiket választod szerintem. Komlyabb előrelépést csak a giantstalker jelent)
· Windreaver Greaves. Scholomance (Kirtonos the Herald) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13967) 
· Bastmaster Boots (Reward from:Anthion's Parting Words) http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22061
· Beaststalker Boots (Dropped By Stratholme Nerub'enkan http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16675
· Timmy’s Galoshes, Stratholme Scarlet Part (Timmy the Cruel) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13402) 

Gloves: 

· Desertstalker's Gauntlets, Silithus (Quest Item) (Jobb mint a Beaststalker)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=20713) 
· Scaled Sillithid Gauntlets (AQ20) (Giantstalker szintű cumó) http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=21480
· Beaststalker’ Gloves (Hall of Blackhand) War Master Voone 
http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16676
· Beastmaster’s Gloves (Reward fromJust Compensation) http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22015
(Ha van időd és erőd akkor nem rossz)
· Handguards of Savagery, UBRS (Lord Valthalak) (A Beaststalkerrel egyenértékű)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22343) 



Belt: 

· Marksman’s Girdle, LBRS (Urok Doomhowl) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22232) 
· Beastmaster’s Belt, Reward from: Just Compensation (én ezt ajánlom)
http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22010
· Ossirian’s Binding (AQ 20 Ossirian) (talán még jobb mint a giantstaleker!!!)

http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19832

· Zandalar Predator’s Belt (valamivel jobb mint a Beastmaster)

http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19832

· Warpwood Binding, Dire Maul West (Tendris Warpwood) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18393) 

Bracers: 

· Beaststalker’s Bindings, Stratholme (Random Drop) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=16681) 


· Beastmaster's Bindings, Quest (ezt ajánlom)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22011) 


Cloak: 

· Cape of the Black Baron. Stratholme (Baron Rivendare) (ezt ajánlom)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13340) 


· Shadow Prowler’s Cape, UBRS (General Drakkisath) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22269) 


· Earthweave Cloak, Silithus (Quest Item) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=21187) 



Rings: 

· Tarnished Elven Ring, Dire Maul North (Tribute) (ezt ajánlom, föleg ha kettő van)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18500)) 


· Painweaver Band, UBRS (General Drakkisath) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13098) 



Neck: 

· Amulet of the Darkmoon (Darkmoon Faire Quest) (ezt ajánlom)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=19491) 


· Mark of Fordring, Plaguelands (Quest Item) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=15411) 


· Will of the Martyr, Stratholme (Quest Item) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=17044) 


· Medallion of the Dawn, Argent Dawn Quest (szinte ugyan olyan jó mint a Darkmoon)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22659) 



Trinket: 

· Royal Seal of Eldre’Thalas, Dire Maul (Quest Item) (ez kell)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18473) 


· Blackhand’s Breadth, UBRS (Quest Item) (ez kell)
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=13965) 



Melee Weapon 




Bone Slicing Hatchet x2 +15 agility x2 
Total RAP: 112 
Other stats: 10 Stamina 
Barbarous Blade +25 agility 
Total RAP: 110 
Other stats: +1% crit 
Dal'Rend Swords +15 agility x2 
Total RAP: 110 
Other stats: 100 armor, +7 defense, +4 strenght, +1% crit 
Huntsman's Harpoon +25 agility 
Total RAP: 120 
Other stats: None 

· Bone Slicing Hatchet, Stratholme (Maleki the Pallid) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18737) 


· Barbarous Blade, Dire Maul North (King Gordok) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18520) 


· Dal’Rend Swords, UBRS (Rend Blackhand) (http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12940) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12939) 


· Huntsman's Harpoon, Dire Maul (Isalien) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=22314) 
. 

Fire Resistance-os Cuccok:

Ha fire MC-be nagy fireresistanc-ot szeretnél akkor használd ezeket, plussz a Black Dragonscale szettet. 


Boots: 

· Flame Walkers, UBRS (Goraluk Anvilcrack) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=18047) 


Gloves: 

· Molten Fists, BRD (Ambassador Flamelash) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=11814) 


Bracers: 

· Pyremail Wristguards, BRD (Lord Incendius) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=11765) 


Cloak: 

· Wildfire Cape, UBRS (Pyroguard Emberseer) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=12905) 


Legs 

· Searingscale Leggings, BRD (Pyromancer Loregrain) 
(http://wow.allakhazam.com/db/item.html?witem=11749) 


A fent felsorolt felszerelés közül mind jó. Alapvetően neked kell eldöntened, hogy egy jobb darabért mennyi időt áldozol a drága játékidődből(.
Pár oldal ami egy hunternak fontos lehet (másoknak is ajánlom): 

http://www.goodintentionsguild.info/hunters.html 
http://www.tkasomething.com/ 
http://wulfsblood.blogspot.com/2006/02/on-starting-hunter.html 


Addon-ok


Már körülbelül lvl. 10 környékén éreztem, hogy a sima UI nem nekem valo;) Ezért kezdtem utánanézni ezeknek az addonoknak. Most összegyűjtök párat amik a hunterek számára fontosak, vagy hasznosak lehetnek, persze én ennél sokkal többet használok:P


Aspectek 
--------------------------------

Anti-Daze 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=1500 
Automatikusan kikapcsolja az Aspect of the Cheetah képességedet ha „megzavarodsz” 


Autobuff 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=2442 
Automatikusan bekapcsolja az alap aspectedet és újrabuffolja a Trueshot AurádatAddon 

Web-Oldal: http://www.emerald-order.com/wow/AutoBuff.php 

bc_AspectMenu 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=813 
Kapsz a minimapod mellett egy lenyíló ablakot amiben kiválaszthatod az éppen kívánt Aspect-et.
Honlap: http://www.bizarreconcepts.com/nuke/WorldofWarcraft/tabid/52/Default.aspx 

Tracking 
----------------------------------- 

bc_TrackingMenu 
http://www.curse-gaming.com/en/wow/addons-141-1-bc_trackingmenu.html 
Lecserélni a Tracking ikont a minimap mellett, úgy hogy ha ráviszed az egeret kiválaszthatod a neked éppen kellő tracking képességet. 
Honlap: http://www.bizarreconcepts.com/wow/


ICU 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=2820 
Egy leginkább pvp-ben hasznos addon. Ha be van kapcsolva a humanoid tracking akkor a minimapon rákattinthatsz a kis ikonra és kapsz egy leurómenüt a minimapon lévő játékos nevével, rangjával, kasztjával és szintjével

Titan Panel [Tracker] 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=1278 
Kiegészítés a titan-hoz. Hasonlóan a Tracking Menu-höz itt is a tracker képességeidet változtathatod, csak éppen a titanbar-ról.

Pet 
-----------------------------------------

BeastMaster 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=2154 
Kicseréli a peted képességeinek a sorrendjét a training fülnél úgy, hogy nem rang szerint csoportosítja hanem képességek szerint.

Feed Pet Button 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=163 
Megkönnyíti a peted etetését.


Pet Feeder 
http://ui.worldofwar.net/ui.php?id=1821 
Hasonló az előzőhöz, de itt beállíthatod, hogy az etetés automatikus legyen.

Smartpet 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=3724 
Segít maximalizálni a peted dps-ét, illetve figyel arra, hogy mindig legyen elég energy-je a petednek a growl-ra. 
Honlap: http://www.sourceforge.net/projects/smartpet 



Egyéb
--------------------------------------

AmmoWarning 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=224 
Egy egyszerű addon ami tudatja veled, ha fogytán vagy töltényből.


Fizzwidget Hunter's Helper 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=1747 
Az addon abban segít neked, hogy megtudd a világban található állatoktól, milyen képességeket tudsz megtanulni, majd megtanítani a petednek.
Honlap: http://fizzwidget.com/huntershelper/ 


HuntersMarkAlert 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=3013 
Figyelmeztet, ha a Hunter’s Mark eltűnik a célpontról. 

RangeHelp 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=1549 
Ha kijelölsz egy célpontot ez a kis addon megmutatja neked, hogy a célpont lőtávolon belül, kívül vagy deadrange-ben van e. 
 



SimpleTranqShot 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=1718 
Ez az addon automatikusan küld egy üzenetet ha a játékos elkezdi castolni a Tranquilizing Shot-ot. Ha a lövés nem talál akkor egy másik üzenetet küld azzal a figyelmeztetéssel, hogy a játékos nem találta el a célpontot. 

Sorren's Hunter Timers 
http://ui.worldofwar.net/ui.php?id=2341 
Ez az addon mutatja a különböző hunter képességeknek a hátralévő idejét, így például a Stingek hosszát és az Aimed Shot cast idejét.

Zorlen's Hunter Functions 
http://www.curse-gaming.com/mod.php?addid=528 
Minden olyan Hunternek kötelező aki macrókat használ!
Honlap: http://dzrealms.com/wordpress/categories/world-of-warcraft/ 

Szószedet:

FD: Faighn Death 

DPS: Damage Per Second

RAP: Ranged Attack Power
TSA: True Shot Aura

LR: Lightning Reflexes.

Forrás: 

-World of Warcraft hivatalos hunter fórum
-www.allakhazam.com

-www.thottbot.com

-www.cursed-gaming.com

-World of Warcraft hivatalos magyar oldal.

